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Prezados Professores,

Ensinar alunos do século XXI ndo é uma tarefa facil, tendo em vista que nds, professores, fomos formados numa
Escola do Século XX, mas estamos imersos, agora, em um mundo onde informacdes tecnol6égicas sdo quase instantaneas,
demorando apenas segundos para serem obtidas via internet. Por isso, nos damos conta de que o aprendizado dialégico é

fundamental num mundo onde redes sociais se multiplicam,. Segundo FREIRE :

“O didlogo ndo é um produto histérico, é a prépria historicizacdo. E ele, pois, 0 movimento constitutivo da consciéncia que, abrindo-se
para a infinitude, vence intencionalmente as fronteiras da finitude e, incessantemente, busca reencontrar-se além de si mesma.
Consciéncia do mundo, busca-se ela a si mesma num mundo que é comum; porque é comum esse mundo, buscar-se a si mesma é
comunicar-se com o outro. O isolamento ndo personaliza porque ndo socializa. Intersubjetivando-se mais, mais densidade subjetiva
ganha o sujeito. “(2011,p.11)

Neste momento, torna-se importante refletirmos e levantarmos as seguintes questdes:

. O que ensinar?
. A quem ensinar?
. Como ensinar?

Ao tentar responder as questdes acima, percebemos que necessitamos dar subsidios pedagégicos para que esse

Professor atue no século XXI.




E preciso que nos tornemos profissionais habituados com praticas reflexivas sobre seus saberes e seus fazeres,
como propde Philippe Perrenoud (2002).

Urge que, ao longo deste caminho profissional, nds - Professores - tenhamos clareza também que uma competéncia
a ser desenvolvida em nossa formagéo profissional é o constante estimulo a vivéncia do préprio processo de criagdo. Ensinar Arte
implica respirar Arte. Ou seja: faz-se necessario ver, fazer e discutir Arte para que o sensivel, o lidico e o emocional — elementos
intrinsecos a Arte — néo se afastem do nosso fazer docente. Ser Professor de Arte é investir no conceito de docente-artista, implicito

no oficio do ensino de Teatro.

Neste caminho de indagacdes, outra pergunta ainda deve ser feita:

Por que o ensino da Arte/Teatro é necessario no curriculo escolar?

. Porque o ensino de Teatro se constitui em estimulo ao desenvolvimento das habilidades cognitivas, ja que propde
a leitura, a producéo escrita e a discussao sobre os cddigos do Teatro, exercitando o pensamento logico, critico e
reflexivo.

. Porque prop8e exercicios teatrais nos quais a sensibilidade, a imaginacéo, a cooperagdo e a empatia, se fazem

presentes, instrumentalizando cada estudante no desenvolvimento das habilidades socioemocionais tdo necessarias

nos dias de hoje.

. Porque ensina o aluno a se posicionar num espago fisico e, contribuindo, assim, em seu posicionamento num

espaco afetivo e social , na construcdo da cidadania e de uma sociedade inclusiva, aberta a compreensédo e a

integracéo das diferengas.




O Ensino de Teatro oportuniza o desenvolvimento de habilidades socioemocionais importantes para o novo perfil de
aluno que surge e para as novas demandas da nossa sociedade: abertura para novas experiéncias estéticas, culturais e intelectuais;
interesse para 0 mundo externo, pessoas e coisas; organizacdo e maior cooperacao, estimulando o olhar para o outro e suas
necessidades.

As atividades de Teatro, no curriculo escolar, trabalham o desenvolvimento da Consciéncia Corporal, da Percepgao
Estética e da Percepcao Espacial. Elas também trabalham o Ludico, o Sensivel, a Emocao e a Reflexdo, desenvolvendo habilidades
socioemocionais e cognitivas, interpessoais e intrapessoais. Nestas atividades e praticas, estamos trabalhando os dominios da
Cognigdo, do Pessoal e do Interpessoal; portanto, desenvolvendo as competéncias para o século XXI que sdo os 4Cs: a
Comunicacao, a Criagdo, a Colaboracdo e a Critica (Pensamento). Faz-se necessario, enquanto educadores, que nos preparemos
para os desafios que o século XXI nos apresenta. Desta forma, estaremos contribuindo para uma maior qualidade na Educacgéo de
Nosso pais.

A BNCC traz a fundamentagcdo pedagdgica no ensino por competéncias, 0 que significa o desenvolvimento de
habilidades para a aquisicdo de conhecimentos e a constituicdo de atitudes e valores que auxiliem as criancas e os jovens de nossas
escolas a tomarem decisdes mais favoraveis em suas vidas, com a conscientizagdo para um desenvolvimento mais sustentavel.

Ao se operacionalizar um curriculo que tem sua abordagem por competéncias é necessario que se trace um dialogo
entre 0 ensino e as experiéncias reais de vida. O curriculo escolar, em nosso século, ndo pode ser distante da cultura e dos

interesses dos alunos, nem das atuais demandas da vida e das novas oportunidades de trabalho. Ele precisa, entdo, ser conectado

ao mundo em gue vivemos.




Na Rede Publica do Municipio do Rio de Janeiro a disciplina das Artes Cénicas se configura pelo Ensino de Teatro e
tem como objetivo auxiliar o aluno no entendimento e na decodificacéo dos codigos da Arte. Por isso, oferecemos a todo e qualquer
aluno o direito de Ver Teatro, Fazer Teatro e Discutir Teatro. E neste tripé, apoiamos e construimos nosso Eixo Metodoldgico.2

Utilizamo-nos do Jogo Teatral > como conceito pedagdgico, que é aprendido em aulas pratico-tedricas. Quando se

‘joga” o Jogo Teatral, nas aulas de Artes Cénicas (AC), trabalhamos seus elementos constitutivos: o Personagem (quem), a Agao
Dramatica (como) e o Espago Cénico (onde). Jogando, alunos e alunas podem representar varios papéis. Podem ser protagonistas,
antagonistas ou coadjuvantes. Nesse exercicio aprendem a ser protagonistas de suas historias e identidades. Na cena, colocam-se
no lugar do outro, podendo perceber os conflitos e as situagBes sob varios angulos, criando diferentes situacdes e descobrindo
diferentes solugdes. Aprendendo a se colocar nos espacos cénicos, a vista disso, aprendem também a se colocar em outros
espacos, sejam estes fisicos, sociais ou afetivos.
Sabe-se que a Arte e suas diferentes linguagens possibilitam, dentro do curriculo escolar, 0 acesso a leitura, a criagdo e a producao
artistica, contribuindo, assim, para o desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal quanto as linguagens
ndo verbais. Nos anos iniciais, o desenvolvimento dessas habilidades resgata o aprendizado da Educacé&o Infantil, tendo como base
0s componente :ver (leitura), fazer (escrita) e discutir (oralidade) Teatro.

E importante registrar que as experiéncias artisticas dos alunos devem estar centradas nos interesses das criancas,

nas suas vivéncias e nas culturas infantis, nacionais e regionais. Porém, os produtos artistico-pedagégicos resultantes desses

processos ndo implicam necessariamente em apresentacgdes publicas para uma plateia.



Ainda que, na BNCC, as linguagens artisticas do Teatro, das Artes Visuais, da Musica e da Danca sejam
consideradas em suas especificidades, as experiéncias e as vivéncias dos sujeitos, na sua relagdo com a Arte, ndo devem acontecer
de forma compartimentada ou estanque. Da mesma forma, € importante que a Arte, no Curriculo Escolar, leve em conta o dialogo
ndo s6 com as linguagens citadas acima, mas também com a Literatura, refletindo acerca das formas estéticas hibridas, tais como as
Artes Circenses, o Cinema, a Performance, a Contacdo de Historias, Assim, as diferentes areas do conhecimento presentes no
Curriculo Escolar possibilitardo o didlogo inter e transdisciplinar,

Professores e Professoras, esperamos que estas reflexdes sirvam de estimulo para cada um de vocés estudar o
Documento Homologado da BNCC, as Orienta¢des Curriculares e experimentarem novas praticas pedagdgicas.

Desejamos, também, que a reflexdo seja uma pratica constante em suas acdes pedagodgicas e que propicie 0
desenvolvimento de novas competéncias em seus alunos. Acreditamos que, desta forma, estaremos contribuindo para a construcéo
de um cidadao ético, cooperativo e mais solidario, despertando uma nova consciéncia em cada estudante para a constru¢cdo de um

mundo melhor e sustentavel.

Referéncias Bibliogréaficas:

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro:, 50? edicdo Paz e Terra,2011




1°,2°e3°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Identificar possibilidades corporais e vocais.

Reconhecer formas distintas de manifestacdo do Teatro pertencentes a contextos diversos,
experimentando a percepgdo, a imaginagao, a criatividade, a simbolizagdo e a comunicagao.

Distinguir: Real X Imaginario.

Reconhecer o espago do Teatro como uma possibilidade do imaginério e suas formas ficcionais
e da representacéo do real e da vida cotidiana.

Identificar elementos teatrais da expressao corporal e vocal.

Expresséo corporal e vocal

Histérias diversas

Desenvolver a ludicidade




1°,2°%e3.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR — ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Reconhecer emocdes e sentimentos nas personagens das histérias a partir da
dramaturgia oral ou escrita.

Reconhecer diferentes manifestagdes cénicas como Teatro, Teatro-Danga, Danga, Circo
e outros, oportunizando abertura a novas experiéncias estéticas, culturais e intelectuais.

Praticar a tolerancia e empatia com brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais,.

Brincadeiras dramatizadas

Cultura  Brasileira: matrizes indigenas,
africanas e europeias




1°2°e3°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Relacionar o espaco as possibilidades corporais, vocais, musicais, equilibrio e lateralidade.

Propor possibilidades criativas do corpo e da voz.

Usar 0 espaco cénico, o tempo cénico e a Agdo Cénica.

Diferenciar pessoas de personagens.

Distinguir Real de Imaginario.

Usar a autoria, a cooperacdo e a colaboragdo em improvisagdes e narragdes teatrais,
explorando as possibilidades corporais e vocais das ac¢des cotidianas.

Empregar a imitacédo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor.

Consciéncia corporal e expressao
vocal

Jogos tradicionais, de regras

Jogos introdutdrios da linguagem teatral:

Utilizar personagens, espagos e situacdes
cénicas

Histérias de classicos e outras histérias da
literatura infantil




COMPONENTE CURRICULAR — ARTES CENICAS
1°,2°e3.°
ANOS

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Reconhecer numa produgéo artistica as caracteristicas de uma manifestagcdo cénica como
acdo, espaco e personagens.

Relacionar as diferentes narrativas e os elementos do Teatro.

Usar diferentes formas de expressao teatral. + Conceito Pedagdgico: Jogo Teatral

. S * 0 qué, oonde e 0 quem
Praticar a imitacéo e o faz de conta.

» .Jogos draméaticos
Empregar a percepgédo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.

* .Textos diversos: histérias

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Reconhecer teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais. dramatizadas
Reconhecer processos de criagdo: possibilidades corporais e vocais, musicais, * Eleme_ntos da linguagem: Tecnicas
improvisacionais. Teatrais

Reconhecer o trabalho colaborativo, coletivo e autoral, estimulando a autonomia e confianca
no préximo.

Praticar o pensamento critico-reflexivo.

10




1°,2°e3.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Reconhecer a aplicagdo de diferentes tecnologias e recursos digitais nas experimentagées
cénicas e nos processos de criacdo artistica.

Praticar o pensamento critico e o respeito as diversidades.

Arte e Tecnologia: os recursos digitais

Percepcéo da corporiedade individual e
coletiva

11




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
4°,5°%e6.°
ANOS

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Selecionar as possibilidades corporais e vocais, de forma criativa, nos jogos, dancas,
cancdes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Relacionar movimentos e imagens expressivas.
+ Textos diversos: teatrais, contos de fadas,

fabulas, poesias e outros

» Jogos e exercicios corporais e sensorios-
motores

Reconhecer cédigos gestuais.

* Improvisagéo de ideias, temas e textos

* Jogos dramatizados (com ou sem regras)

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Desenvolver a consciéncia corporal.

Usar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das ag8es do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

12




4°,5°e6.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR — ARTES CENICAS- 22 ETAPA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Identificar os diferentes elementos da dramaturgia cénica: espago, personagem, situacédo
(acdo dramatica).

Concluir que o conflito constitui a agdo dramatica.

Relacionar-se em cena com o espago, com o outro e com o texto.

Argumentar em diversas situac¢des de conflito.

Identificar o espago cénico como elemento essencial do fazer teatral.

Identificar os diferentes tipos de personagens por meio de suas agoes.

(EF15AR23) Reconhecer, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas e matrizes estéticas culturais.

Desenvolver a improvisacdo de movimentos, gestos, posturas em pequenas cenas.

Reconhecer as caracteristicas de uma producéo teatral.

Identificar acdes e situacdes dramaticas.

Reconhecer 0s espagos cénicos.

Reconhecer a importancia dos personagens e as suas relacgdes.

Identificar os c6digos de uma producao teatral pela fruicéo.

Desenvolver o pensamento critico-reflexivo.

Textos diversos:teatrais, poéticos, fabulas,
lendas, aventuras, dentre outros

Jogos e exercicios corporais

Jogos dramaticos (dramatizagées livres ou
orientadas)

Producbes teatrais

13




4.°,5%e6.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Identificar as possibilidades corporais e vocais..

Usar a gestualidade e as constru¢des corporais e vocais de maneira imaginativa no jogo
cénico.

Demonstrar criatividade e capacidade de invencdo cénica, respeitando as regras
estabelecidas de maneira amigéavel.

Usar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira imaginativa no jogo | -
de improvisagéo.

Demonstrar capacidade de resolugdo em situacdes de conflito, estabelecidas nas
atividades propostas..

Inferir vocabulario técnico teatral.

Reconhecer o teatro como uma linguagem.

Jogos ludicos

Jogos de percepcao
Jogos de integracdo
Expressao corporal
Linguagem gestual
Jogos de improvisagéo

Jogos dramatico

14




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
4°,5°e6.°
ANOs

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Reconhecer o Teatro e suas relagdes soécio-historico-culturais como patriménio material e
imaterial da humanidade a partir da contextualizacéo.

* Histéria do Teatro:
*Surgimento do Teatro;
* Teatro grego (tragédias e comédias).

+ Pesquisa de cenarios e figurinos.
* Producéo de material cénico.

» Textos poéticos e literarios.
Identificar possibilidades cénicas em texto ndo teatral, em imagens visuais e em
composigdes sonoras. + Textos ficcionais ou n&o.
+ Textos visuais.

* Textos sonoros.

» Textos do folclore nacional.

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

+ Leitura e producdo de peguenos textos
teatrais.

Desenvolver a capacidade para a leitura de textos teatrais.

15




4°,5°e6.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Analisar os diferentes géneros teatrais, contextualizando-os no tempo e no espago de modo a
aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética teatral.

Praticar a solidariedade, resiliéncia e empatia com o outro e a coletividade.

Valorizar o pensamento critico-reflexivo sobre o individuo, a sociedade e o ambiente.

Tragédias

Comédias

Leitura, debate e montagem de fragmentos
de classicos teatrais, ou outros textos, com
foco nas personagens que favorecam as
discussdes

16




4°,5°%e6.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER , FAZER E DISCUTIR TEATRO

Valorizar as diversas manifestagbes culturais, materiais e imateriais, de diversas culturas,
incluindo-se as matrizes indigena, africana e europeia, contextualizando-as com a identidade
(diversidade) cultural brasileira.

Desenvolver o pensamento critico-reflexivo.

Aplicar tecnologias e/ou recursos digitais nas experimentacdes cénicas e nos processos de
criacdo artistica.

Praticar o pensamento critico-reflexivo.

Cultura Brasileira: matrizes indigenas,
africanas e europeias

Arte e Tecnologia: os recursos digitais

17




7.°,8°2e9.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS -32 ETAPA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Investigar as possibilidades corporais.

Investigar as possibilidades vocais.

Utilizar o jogo teatral e seus elementos constitutivos.

Usar a capacidade de expressar-se cenicamente.

Inferir sobre a construcédo dramaturgica de um texto.

Expressao corporal

Expresséo vocal

Improvisagé&o teatral

Estilos de época e géneros teatrais:
Idade Média;
Renascimento;

Introducdo ao Teatro Brasileiro (Teatro
Jesuitico e Teatro Negro)

Leitura e producgéo de textos teatrais

18




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7.°8°%e9.°

ANOS
HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Produzir o fazer teatral de forma criativa, expressiva e reflexiva.

* Roteiros teatrais

Criar formas de dramaturgias para o acontecimento a partir de pesquisas. . Textos ndo dramatdrgicos, ficcionais ou

nao

» Cultura Brasileira: matrizes indigenas,
africanas e europeias

VER ,FAZER E DISCUTIR TEATRO

Valorizar diferentes aspectos das matrizes estéticas e culturais, indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, proporcionando novas experiéncias estéticas e culturais.

19




7°,8°e9.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Reconhecer os elementos do jogo teatral, respeitando as regras estabelecidas, de maneira
sociavel e empética, aplicando-os com propriedade.

Reconhecer as diferentes linguagens e cddigos como possibilidades nas producdes teatrais.

Usar diferentes elementos envolvidos na composi¢cdo dos acontecimentos cénicos
(figurinos, cenéario, sonoplastia, iluminacéo e contrarregragem).

Jogo teatral: ac&o; espaco; papel /
personagem

Figurinos e aderecos

20




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7.°,8°%e9.°

ANOS
HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Reconhecer as diferentes linguagens e cédigos como possibilidades nas produgdes teatrais.

» Sonoplastia e imagens sonoras

» Cenérios e elementos de cena

¢ Aluz como elemento cénico e criador de
ambientes

+ Contrarregragem

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Usar diferentes elementos envolvidos na composic¢éo dos acontecimentos cénicos (figurinos,
cenario, sonoplastia, iluminagdo e contrarregragem).

21




7.°,8°e09.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Desenvolver o pensamento tedrico-reflexivo e a observagéo critica.

Desenvolver o pensamento metodolégico e cientifico.

Desenvolver a capacidade de sintese.

Relacionar tempos e espagos distintos.

Concluir que o Teatro é o resultado de um trabalho coletivo.

Usar diferentes funcdes teatrais e discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e
colaborativo.

Reconhecer o Teatro em sua esséncia — Theatron: é lugar de onde se vé e que deve ser
visto.

Abordagens tedricas do Teatro

Abordagens metodoldgicas da Pesquisa
em Teatro

Historia do Teatro: O Teatro Brasileiro

Préatica de Montagem Teatral

Elementos da Producéo Teatral

22




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7°,8°e9.°

ANOS
HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Desenvolver a sensibilidade para a leitura da Arte.

« Leitura de textos teatrais

Reconhecer e utilizar diferentes codigos teatrais.
* Leitura de textos ndo teatrais

« Diferentes abordagens da encenacéo

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Compor improvisagfes e acontecimentos cénicos com base em textos dramaticos ou nao,
assim como outros estimulos, caracterizando os elementos do Teatro e a relagdo com o
espectador.

23




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7.°,8°%e9.°
ANOS

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Analisar os espetaculos teatrais, a partir da observagao.

Reconhecer pela apreciacdo artistas e grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas, investigando os modos de criagdo, producdo, divulgagdo, circulagdo e
organizacao do Teatro.

+ Performances e outras manifestagbes
cénicas

Interpretar criticas de espetaculos teatrais.

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Analisar, por meio de observagao, exercicios cénicos de forma técnica e critica.

24




7.°,8°%e9.°
ANOS

COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

VER, FAZER, E DISCUTIR TEATRO

Concluir que o ato de representar / mostrar € intrinseco a linguagem do Teatro.

Textos, individuais ou coletivos, de
producgéo dos alunos

Textos de diferentes estilos e de autores
diversos

25




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7.°,8°2e9.°
ANOS

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Analisar de forma técnica e critica, as montagens cénicas apresentadas, a partir de
observagoes.

* Montagens teatrais

+ Cenas preparadas
Analisar aspectos historicos, sociais, culturais e politicos da producéo teatral, estabelecendo
relacdes empéticas.

* Arte e Tecnologia: os recursos digitais

VER, FAZER, E DISCUTIR TEATRO

Usar diferentes tecnologias e recursos digitais nas experimentagdes cénicas e nos
processos de criago artistica estimulando a curiosidade e imaginag&o.

26




COMPONENTE CURRICULAR - ARTES CENICAS
7 8°2@0”

ANOS
HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Reconhecer as diversas possibilidades das func¢des teatrais no mercado de trabalho.

Reconhecer as possibilidades do Teatro enquanto pratica social.

* Funcbes Teatrais/ Mercado de Trabalho

* Roteiro de visitas

* Acdo do individuo em seu meio social

Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimens6es da vida social, cultural, politica,
histérica, econdmica, estética e ética.

VER, FAZER E DISCUTIR TEATRO

Praticar o pensamento critico-reflexivo a cerca das diferengas.
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