ANEXO |

o
RiO | -ovcncio MATRIZ DE REFERENCIA - PONTO DE PARTIDA 2022 COORDEMADORIA
1°ano - Lingua Portuguesa - Leitura
A - N° do item na
HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida
Reconhecer o préprio nome utilizando-o como
1 referéncia para identificar outas palavras. 1
Diferenciar as letras do alfabeto de outros sinais
2 graficos em diferentes géneros textuais. 2
Reconhecer e nomear as letras do alfabeto a partir
3 do proprio nome e dos nomes dos colegas de 3
turma.
4 Identificar e ler palavras a partir de diferentes 4
géneros textuais
1° ano - Lingua Portuguesa - Escrita
o - N° do item na
HABILIDADES Descricéo da habilidade Ponto de Partida
Escrever o préprio nome utilizando-o como referéncia
1 para ler e registrar outras palavras. 5
Escrever palavras.
5 screver palavras 6
1° ano - Matemética
. . N° do item na
HABILIDADES Descri¢cédo da habilidade Ponto de Partida
Executar a contagem de um grupo de objetos,
1 pessoas e animais. 7
Identificar onde ha mais, menos e igual quantidade,
2 em grupos distintos de objetos. 8
Comparar comprimentos, capacidades ou massas,
utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais
3 comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe 9
menos, entre outros, para ordenar objetos de uso
cotidiano.
Ler e representar numeros até a ordem das dezenas
4 a partir das caracteristicas do sistema de numeracgao 10

decimal.
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2° ano — Lingua Portuguesa - Leitura
A - N° do item na
HABILIDADES Descricéo da habilidade Ponto de Partida
Reconhecer e nomear as letras do alfabeto a partir
1 do préprio nome e dos nomes dos colegas de turma. 1
Identificar e ler palavras a partir de diferentes
2 géneros textuais. 2
Identificar a finalidade de diferentes textos pelo
3 reconhecimento do suporte, do género e das 3
caracteristicas graficas.
4 Localizar informacdes explicitas em um texto. 4
2° ano - Lingua Portuguesa - Escrita
o - N° do item na
HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida
Escrever o proprio nome utilizando-o como referéncia
1 para ler e registrar outras palavras. 5
5 Escrever palavras. 6
Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e
3 frases de forma alfabética — usando letras/grafemas que "
representem fonemas.
2° ano — Matemaética
o - N° do item na
HABILIDADES Descri¢cdo da habilidade Ponto de Partida
Executar a contagem de um grupo de objetos, pessoas e
1 animais. 8
Ler e representar nUmeros até a ordem das dezenas a
2 partir das caracteristicas do Sistema de Numeragéo 9
Decimal.
Resolver problemas de adi¢do, envolvendo nimeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar,
3 acrescentar, com o suporte de imagem e/ou material 10

manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.
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3°ano - Lingua Portuguesa - Leitura

<

COORDENADORIA

N° do item na

HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida

1 Reconhecer diferentes tipos de letras em textos de 1
diferentes géneros e suportes textuais.

5 Identificar e ler palavras em atividades com diferentes 5
géneros textuais.
Identificar a finalidade de diferentes textos pelo

3 reconhecimento do suporte, do género e das 3
caracteristicas graficas
.Identificar o assunto de um texto lido ou ouvido.

4 4
Localizar informacdes explicitas em um texto.

5 5

3°ano - Lingua Portuguesa - Escrita
A - N° do item na
HABILIDADES Descricéo da habilidade Ponto de Partida

Escrever o proprio nome utilizando-o como referéncia

1 para ler e registrar outras palavras. 6
Escrever palavras.

2 7
Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e

3 frases de forma alfabética — usando letras/grafemas que 8
representem fonemas.
Produzir textos, individual e coletivamente, com uma

4 sequéncia légico-temporal (inicio, meio, fim). 9




3% ano — Matemaética

HABILIDADES

Descricdo da habilidade

N° do item na
Ponto de Partida

Executar a contagem de um grupo de objetos, pessoas
e animais.

10

Ler e representar nimeros até a ordem das dezenas a
partir das caracteristicas do Sistema de Numeracéo
Decimal.

11

Resolver problemas de adi¢édo, envolvendo nimeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, com o suporte de imagem e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

12

Resolver problemas de subtracéo, envolvendo nimeros
de até dois algarismos, com os significados de retirar,
comparar e completar com o suporte de imagem e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias e formas de
registro individual e/ou coletivo.

13

Ordenar nUmeros naturais em ordem crescente ou
decrescente de quantidade.

14
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4° ano - Lingua Portuguesa - Leitura
A - N° do item na
HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida
Localizar informacdes explicitas, literalmente
1 expressas no texto. 1,3,6,8
Interpretar texto com o auxilio de material grafico
2 diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.) 2,57
Identificar os elementos que compdem a narrativa,
3 como tempo, espacgo e personagem. 4,9,10
4° ano - Lingua Portuguesa - Escrita
o - N° do item na
HABILIDADES Descricao da habilidade Ponto de Partida
Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e
1 frases de forma alfabética — usando letras/grafemas 5
que representem fonemas.
5 Escrever palavras. 1
Produzir textos, individual e coletivamente, com uma
3 sequéncia légico-temporal (inicio, meio, fim). 3
4° ano — Matematica
A - N° do item na Ponto
HABILIDADES Descri¢cédo da habilidade de Partida
Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtracdo com o0s significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
1 ) . : a 2,6,9,10
guantidades, utilizando diferentes estratégias de
calculo, incluindo calculo mental e estimativa.
Identificar regularidades em sequéncias de numeros
2 naturais. 3,5,8
Ler e interpretar informagdes contidas em tabelas e
3 graficos (simples) 1,4,7
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5°ano - Lingua Portuguesa - Leitura
T
HABILIDADES Descrigao da habilidade NP A TG T [PEme
de Partida
Estabelecer relacbes entre as partes de um texto,
identificando  repeticbes e substituicbes que
1 contribuem para a sua continuidade (substantivos, 25 7
pronomes, palavras e/ou expressdes mais gerais e T
mais especificas).
Interpretar texto com auxilio de material gréfico
2 diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.). 3,6,10
Localizar informagBes  explicitas, literalmente
3 expressas no texto. 1,4,8,9
5°ano - Lingua Portuguesa - Escrita
P
HABILIDADES Descrigéo da habilidade M TN T (PEme
de Partida
Produzir textos individual e coletivamente, com uma
sequéncia légico-temporal (inicio, meio, fim,
1 passado, presente e futuro), observando os 3
elementos que compdem a narrativa.
Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras
5 e frases de forma alfabética — usando 5
letras/grafemas que representem fonemas.
3 Escrever palavras. 1
5° ano — Matemaética
P
HABILIDADES Descric&o da habilidade M EE e T el
de Partida
Ler e interpretar informagdes contidas em tabelas e
L graficos (simples). 2,3,6
Reconhecer e registrar fracdo como parte do todo
2 em um modelo continuo (pizza, barra). 589
Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtracdo com os significados de juntar,
3 acrescentar, separar, retirar, comparar e completar 1,4,7,10

guantidades, utilizando diferentes estratégias de
calculo, incluindo calculo mental e estimativa.
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6° ano — Lingua Portuguesa - Leitura
P
HABILIDADES Descricao da habilidade NEE® [T W [PEE
de Partida

Localizar informacdes explicitas, literalmente

1 expressas no texto ou dele parafraseadas. 6,1,9
Identificar as relacdes de causa e consequéncia.

2 7,5,2
Identificar 0 assunto e o tema (assunto principal)

3 de um texto. 3,11, 8
Compreender textos nao verbais e multimodais,

4 tais como fotos, graficos, tabelas, tirinhas, 12, 4. 10
propagandas etc.

6° ano — Matematica
P
HABILIDADES Descrigdo da habilidade NEE® [IF27 T2 [Pomie
de Partida

Reconhecer figuras geométricas simples e seus

1 elementos. 12,3,6
Resolver e elaborar situacBes-problema do
cotidiano com numeros naturais, envolvendo os
diferentes significados das operacdes. Adicdo

5 (untar e acrescentar), Subtracdo (retirar, 241
comparar e completar), Multiplicacdo (soma de P
parcelas iguais, retangular e combinatéria) e
Divisdo (distribuicdo e medida).
Utilizar a representacdo grafica e numérica de

3 fracOes. 25 11
Reconhecer as principais caracteristicas do
sistema de numeragdo (base, unidade de

4 contagem, valor posicional e funcdo do zero, 10.9. 8

utilizando a composicdo e a decomposi¢cao de
nameros naturais como por exemplo: 4357= 4 x
1000+ 3 x 100+ 5 x 10 + 7 x1).
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7° ano — Lingua Portuguesa - Leitura
P
HABILIDADES Descricao da habilidade NEE® [T W [PEE
de Partida

Inferir o sentido de uma palavra ou expressédo no

2 texto. 2,10, 12
Reconhecer os elementos estruturais da narrativa:
- situacéo inicial; - complicagao (conflito gerador e

3 ; ) 3,59
climax); - desfecho.
Reconhecer os sinais de pontuacdo e outras

4 notagcbes como marcas da expressividade em um 4.6 11
texto, identificando efeitos de sentido de seus T
usos.

5 Distinguir um fato de uma opiniao. 1.7.8

7° ano — Matematica
P
HABILIDADES Descric&o da habilidade NP EE IR T2 RS
de Partida

Determinar a area de uma regido, utilizando

1 unidades ndo padronizadas e padronizadas. 10,5,7
Resolver situagOes-problema que envolvam

2 potenciagdo ou raiz quadrada. 8,6,2
Efetuar adicbes e subtracbes de fracbes com

3 denominadores iguais ou diferentes. 1,4,3
Resolver e elaborar situagbes-problema do
cotidiano com numeros naturais, envolvendo os
diferentes significados das operacdes. Adicdo

4 (untar e acrescentar), Subtracdo (retirar, 12,11,9

comparar e completar), Multiplicacdo (soma de
parcelas iguais, retangular e combinatoria) e
Divisdo (distribuicdo e medida).
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8° ano - Lingua Portuguesa - Leitura

MATRIZ DE REFERENCIA - PONTO DE PARTIDA 2022 COORDENADORIA
AVALI

HABILIDADES

Descricao da habilidade

N° do item na Ponto de
Partida

Identificar a finalidade (func&o social) de um texto e seu
publico-alvo.

1,6,12

Inferir informagBes implicitas, seguindo as pistas
fornecidas pelo texto como um todo.

8,10, 15

Compreender textos nao verbais e multimodais, tais
como fotos, graficos, tabelas, tirinhas, propagandas etc.

59,11

Estabelecer relacbes entre as partes de um texto,
identificando repeticbes e substituicdes que contribuem
para a sua continuidade (substantivos, pronomes,
palavras e/ou expressfes mais gerais e especificas).

2,4,13

Identificar as relagfes de causa e consequéncia.

3,7,14

8° ano — Matematica

HABILIDADES

Descrigcdo da habilidade

N° do item na Ponto de
Partida

Resolver situagBes-problema com ndmeros
racionais, envolvendo diferentes significados
das operacdes (adicéo, subtracéo,
multiplicacao, divisao, Potenciacao,
Radiciacao).

5,11, 12

Resolver problemas com as informagdes
apresentadas nas tabelas e nos gréficos de
colunas, barras, linhas e setores.

13,9,7

Resolver e elaborar problemas que envolvam
as grandezas massa, temperatura,
comprimento, area (de triangulos e de
retangulos), capacidade, volume (de soélidos
formados por blocos retangulares), sem uso de
férmulas, inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situacBes reais e/ou
relacionados a outras areas do conhecimento.

2,15,8

Resolver equacdes polinomiais de primeiro
grau com 0 uso compreensivo dos principios
aditivo e multiplicativo das igualdades.

1,4,14

Utilizar unidades padronizadas de medida:
Km/m/cm, Kg/g/mg, | e ml, representadas por
simbolos convencionais.

6,10, 3
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9° ano — Lingua Portuguesa - Leitura

N° de habilidades

Descricdo da habilidade

N° do item na Ponto
de Partida

Identificar relacbes logico-discursivas entre partes de
um texto, marcadas por recursos COesivos
articuladores de relacdes de sentido (tempo, lugar,
causa, duvida, comparacao, concluséo...).

3,7,12

Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informacdo na comparagcao de textos que tratam do
mesmo tema, em funcdo das condicbes de producao
e daquelas em que serao recebidos.

1,8,15

Distinguir um fato de uma opinio.

5,10, 13

Reconhecer na combinacdo de elementos da
linguagem de um texto, efeitos de humor e de ironia,
explicando as pistas linguisticas que causam o humor
e ironia do texto.

2,6,14

Estabelecer relacdes entre as partes de um texto,
identificando  repeticbes e  substituicbes que
contribuem para a sua continuidade (substantivos,
pronomes, palavras e/ou expressdes mais gerais e
mais especificas).

4,9, 11

9% ano — Matemaética

HABILIDADES

Descricéo da habilidade

N° do item na
Ponto de Partida

Localizar, na reta numérica, ndmeros racionais

relativos na forma decimal fracionaria.

7,5,6

Resolver  problemas  com as informagdes
apresentadas em diferentes tabelas e graficos.

4,15,3

Resolver e elaborar problemas que envolvam
grandezas diretamente ou inversamente
proporcionais, por meio de estratégias variadas.

14,1,9

Resolver e elaborar problemas que envolvam as
grandezas massa, temperatura, comprimento, area
(de triangulos e de retangulos), capacidade, volume
(de solidos formados por blocos retangulares), sem
uso de férmulas, inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situacbes reais elou
relacionados a outras areas do conhecimento.

8,13,12

Utilizar a propriedade de equivaléncia de uma
equacao do 1° grau para resolvé-las.

2,11,10
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TRAVESSIA - Lingua Portuguesa - Leitura
C - N° do item na
HABILIDADES Descricao da habilidade Ponto de Partida
Identificar a finalidade de diferentes textos pelo
1 reconhecimento do suporte, do género e das 4.7 8 10
caracteristicas graficas. T
Identificar e ler palavras a partir de diferentes géneros
2 textuais. 1,3,6
Localizar informacg@es explicitas, literalmente expressas
3 no texto. 2,59
TRAVESSIA - Lingua Portuguesa - Escrita
A - N° do item na
HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida
1 Escrever palavras. 1
Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e
5 frases de forma alfabética — usando letras/grafemas que )
representem fonemas.
Produzir textos, individual e coletivamente, com uma
3 sequéncia légico-temporal (inicio, meio, fim). 3
TRAVESSIA - Matematica
o - N° do item na
HABILIDADES Descri¢cdo da habilidade Ponto de Partida
Executar a contagem de um grupo de objetos,
1 pessoas e animais. 1,7
Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas
e cédulas do Sistema Monetario Brasileiro para
4 R - 2,4,5,8,10
resolver situacdes cotidianas.
Utilizar diferentes tipos de registros de tempo e
5 eventos (calendarios, agendas e outros). 3,6,9
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CARIOCA | - Lingua Portuguesa — Leitura
.~ - N° do item na
HABILIDADES Descricéo da habilidade Ponto de Partida
1 Localizar informacdes explicitas, literalmente expressas 6,12, 9
no texto ou dele parafraseadas.
2 Identificar as relacdes de causa e consequéncia. 7,5,2
3 Identificar o assunto e o tema (assunto principal) de um 3,11, 8
texto.
Compreender textos ndo verbais e multimodais, tais 1410
4 como fotos, graficos, tabelas, tirinhas, propagandas T
etc.
CARIOCA | — Matematica
o~ - N° do item na
HABILIDADES Descricdo da habilidade Ponto de Partida
Reconhecer figuras geométricas simples e seus
1 elementos. 12,3,6
Resolver e elaborar situa¢des-problema do cotidiano
com numeros naturais, envolvendo os diferentes
significados das operacdes. Adicdo (juntar e 241
2 acrescentar), Subtracéo (retirar, comparar e completar), P
Multiplicacdo (soma de parcelas iguais, retangular e
combinatéria) e Divisao (distribuicdo e medida).
3 Utilizar a representacao grafica e numérica de fragdes. 2,5,11
Reconhecer as principais caracteristicas do sistema de
numeracdo (base, unidade de contagem, valor
4 posicional e funcao do zero, utilizando a composicao e 10,9, 8

a decomposicdo de numeros nhaturais como por
exemplo: 4357= 4 x 1000+ 3 x 100+ 5 x 10 + 7 x1).
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CARIOCA Il — Lingua Portuguesa - Leitura

<

COORDENADORIA

N° do item na

HABILIDADES Descricao da habilidade .
Ponto de Partida
Identificar a finalidade (funcéo social) de um texto e seu
1 publico-alvo. 2,6,11
Inferir informagbes implicitas, seguindo as pistas
2 fornecidas pelo texto como um todo. 5,10, 13
Compreender textos nao verbais e multimodais, tais
3 como fotos, graficos, tabelas, tirinhas, propagandas 1,7,14
etc.
4 Distinguir um fato de uma opiniéo. 3.8 15
Identificar relac@es ldgico-discursivas entre partes de
um texto, marcadas por recursos coesivos
5 articuladores de relagbes de sentido (tempo, lugar, 4,9,12
causa, duvida, comparacao, concluséo...).
CARIOCA Il - Matemética
P
HABILIDADES Descrigdo da habilidade NEEO [l e [PEmio 6
Partida
Escrever expressdes algébricas simples
1 envolvendo um valor desconhecido. 4,7,14
Registrar fracbes no modelo continuo
(barra, pizza, folha de papel) e no
modelo discreto (Fracdo de uma colecéo)
2 associando-as ao resultado de uma 3,15,6
divisdo ou a ideia de parte de um todo,
utilizando, inclusive, a reta numérica
COMO recurso.
Utilizar a propriedade de equivaléncia de
3 uma equacao do 1° grau para resolvé- 11,10, 12
las.
Determinar a area de uma regido,
utilizando unidades ndo padronizadas e
4 padronizadas. 1,913
Resolver problemas com as informacgdes
5 apresentadas nas tabelas e nos graficos 508

de colunas, barras, linhas e setores.




