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MONSTROS

e REDE

Bem-vindos ao boletim
do

, uma iniciativa
que prepara as criangas
para interagir de forma
mais no

. Nas

proximas pdginas, vamos
compartilhar com vocés
criagoes, aprendizados,
resultados e reflexdes que
contam um pouco das
ag¢des que aconteceram Ao
longo de

Conheg¢a a cole¢dio
de videos criados

para o projeto.

Saiba como foram
as oficinas culturais
com educadores.
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Inspire-se com a
criatividade das
escolas e criangas.
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MONSTROS

EM REDE!

Milhares de crian¢as aprenderam sobre os

cuidados para o uso consciente das novas tecnologias

O projeto Monstros em Rede é uma

iniciativa da Sésamo e da Sabid Educacional,
patrocinada pelas empresas FTD, Sotreq, Olx
e Norsul, e beneficiada pela Lei Federal de
Incentivo a Cultura, que durante o ano de 2021
incentivou crianc¢as, familias e educadores
a participarem de forma segura, saudavel e
criativa do mundo digital.

Para encorajar e facilitar o uso desses videos pelos
educadores e pelas familias, desenvolvemos um conjunto
de materiais de apoio que incluem um caderno do
educador, oficinas criativas na forma de videos faca-
vocé-mesmo, roteiros de vivéncia em familia e cards de
WhatsApp com dicas e ideias de atividades. Todos esses
materiais estdo disponiveis de forma gratuita no

site do programa e podem ser utilizados tanto nos
espacos escolares como nos familiares.

As experiéncias educativas do Monstros

em Rede giram em torno de quatro videos
produzidos especialmente para a iniciativa.
Neles, os personagens da Sésamo vivem
situagdes desafiadoras e engracadas que
abordam questdes como seguranca digital,
exposig¢do a tela, engajamento digital e

producdo audiovisual.

O projeto ainda contou com oficinas culturais para a
forma¢do de educadores, oferecidas de forma remota ds
redes de cinco municipalidades parceiras: Belo Horizonte,
Manaus, Rio de Janeiro, Salvador e Sdo Jodo da Barra.
Participaram dessas oficinas formativas 240 educadores,
que multiplicaram os conteUdos para sua rede, envolvendo

cerca de 4.000 criangas e suas familias.

DIALOGO COM A BNCC

O projeto Monstros em Rede dialoga com os diferentes campos de experiéncia

~ da Educacdo Infantil, bem como as dreas do conhecimento do Ensino Fundamental

definidos na Base Nacional Comum Curricular - BNCC. Confira abaixo algumas
das competéncias desenvolvidas pelas criangas durante o projeto:

Promove interagdes que
permitem As criangas
conhecerem os outros e
a si mesmas, respeitando
e valorizando a
diversidade.

Desperta processos de
autoconhecimento nos
quais as criangas vao
construindo sua identidade
e suas comunidades de
pertencimento.
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Encoraja o brincar livre,
no qual as criangas
vivenciom multiplas
experiéncias, ddo asas
a imaginagdo e ampliom
seu repertério cultural.

Incentiva didlogos, bem
como o uso de diferentes
formas de expressdo
para compartilhar ideias,
questodes, sentimentos e
opinioes.

EXPLORAR

Convida as criangas a
desempenharem um papel
ativo na rotina da familia,
participando do plane-
jamento de brincadeiras,
vivéncias e rotinas.

Estimula a interacdo com o
entorno, manipulando obje-
tos cotidianos e elementos
da natureza, resolvendo pro-
blemas e experimentando
novas habilidades corporais.

PARCERIA ENTRE
EDUCADORES E
FAMILIAS

Em sintonia com a BNCC, o projeto
Monstros em Rede procurou
valorizar a parceria entre educadores
e familias. Para isso, alguns dos
materiais educativos foram pensados
para serem usados de forma direta
por mdes, pais e cuidadores, sempre
em didlogo com o trabalho realizado
nos centros educativos. Clique aqui
para acessar os roteiros de vivéncia
em familia no site do programa.

MONSTROS EM REDE
EM NUMEROS

educadores
foram envolvidos,
incluindo
professores

de salae
representantes
das equipes
técnicas

Na Tv Cultura,
foram mais de

500

MIL VISUALIZACOES

Cerca de

4 MIL

criangas e familias
foram envolvidas de
forma direta

Os videos do projeto
no Youtube foram
visualizados mais de

O Festival Digital do Monstros
em Rede teve mais de

ACESSOS
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CONHECA AS
MUNICIPALIDADES
PARCEIRAS

SALVADOR

Inspiradas no video “Seguranga em

Maria Rosa Freire, em Salvador,
construiram uma televisdo com
materiais reutilizados e fizeram um
programa em que 0s pequenos
reporteres entrevistavam os colegas
sobre seguranca no mundo digital.

MANAUS

Depois de assistirem ao video “Na medida
certa”, as criancas do CMEI José Bento,
em Manaus, construiram um relégio para
controlar o tempo de exposicdo as telas.

primeiro lugar”, as criaongas do CMEI e e e e e = = = =

RIO DE JANEIRO

Para colocar em prdtica o que

aprenderam com o video “Mutirdo
Digital”, as crian¢as da EM Professor
Fdbio César Pacifico, no Rio de Janeiro,
organizaram um dia de limpeza nos
arredores da escola.

BELO HORIZONTE

Empolgados com o video “Luz, Cmera, A¢do’,

as crianc¢as da EMEI Vila Concei¢do, em Belo
Horizonte, idealizaram juntas um personagem
para ser o protagonista da producdo audiovisual
da turma. O boneco foi confeccionado com uma
meia e cativou a todos!

SAO JOAO DA BARRA

Na CME Nossa Senhora Aparecida, em Sdo Jodo da Barra, as
criangas também se inspiraram no video “Luz, Cédmera, Acdo” para
criarem suas proprias producdes audiovisuais. Os protagonistas
da histéria coletiva foram monstrinhos feitos pelas criangas com
sucatas encontradas em casa. Tudo aconteceu de forma remota,
por chamada de video!



CONHECA OS VIDEOS
DO MONSTROS EM REDE

Para refletir com as criancas sobre os riscos

e as potencialidades das novas tecnologias
digitais, a Sésamo produziu quatro novos
videos especialmente para o projeto Monstros
em Rede. Neles, EImo, Abby e Come-Come
exploram o mundo das telas e aprendem

a interagir com elas de forma saudavel,
segura e criativa, gragas ds dicas do sdbio e
atrapalhado amigo Grover.

Cada episddio tem duragdo aproximada de

5 minutos e foi desenvolvido com a assessoria

de especialistas para que as temdticas fossem
abordadas de forma divertida, envolvente e

significativa ao universo das criangas.

EIXOS TEMATICOS

Segundo a coordenadora de contetdo educacional
da Sésamo, Priscila Ramalho, os personagens
conseguem trazer discussdes sobre tecnologia

e comportamentos para perto do dia a dia das
criancas. “As criancas se identificam com as
situagdes vividas pelos personagens e acabam
incorporando os aprendizados de forma
espontdnea’, explica.

Os quatro episédios, assim como os demais materiais
do projeto, estdo disponiveis de forma digital,
gratuita e com acessibilidade (libras, legenda e
audiodescri¢cdo) no site da Sésamo. Eles podem ser
utilizados em espacgos educativos e comunitdrios, ou
ainda de forma direta pelas familias.

Para a concepgdo dos videos, estruturamos as prdticas
de interagdo com o mundo digital em torno de quatro temas-chave:

Embora as criangas tenham facilidade para explorar
sozinhas as possibilidades do mundo digital, o uso
sauddvel das novas tecnologias requer o envolvimento
constante das familias e educadores. Sdo esses adultos
de confianga que vdo ensind-las a evitar aplicativos e
links suspeitos, apoid-las quando se sentirem inseguras
diante de algum contelUdo e orientd-las a participarem
das redes com cuidado e responsabilidade.

LIMITE DA EXPOSICAO ATELA

E dificil uma crianca néo ser atraida pelo mundo digital,
com todas as cores, sons e recursos que ele oferece. Muitas
acabam passando o dia inteiro na frente do tablet ou do
celular, entre jogos, bate-papo com os amigos, atividades
remotas, musicas ou videos. O papel das familias e educo-
dores é oferecer um contraponto e lembrd-las das coisas
incriveis e divertidas que podem fazer fora das telas.

ENGAJAMENTO DIGITAL

A internet alterou profundamente a forma como as
pessoas se comunicam. Hoje, as criangas crescem
sabendo que é possivel trabalhar de forma colaborativa
com pessoas em diferentes lugares, de perto e de

longe. Educadores e familias podem ajudd-las a dar
mais sentido a esses momentos, além de ensind-las a
dialogar de forma respeitosa, ética e construtiva.

PRODUGAO AUDIOVISUAL

As tecnologias digitais popularizaram a produgdo e

o compartilhamento de imagens, videos e dudios. E

uma parte cada vez maior desses conteudos é criada
por criangas. Com os devidos cuidados para garantir

a privacidade e a seguranga, essa experiéncia permite
que elas tenham uma participagdo mais ativa no mundo
virtual, usando diferentes linguagens de expressdo para
expor suas visdes de mundo.

CONFIRA OS QUATRO NOVOS
EPISODIOS DA COLECAO

£ MONSTROS
o

SEGURANCA EM PRIMEIRO LUGAR

Elmo, Abby e Come-Come aprendem com
Grover algumas dicas para interagir, se
divertir e se comunicar de forma segura no
mundo digital.

MUTIRAO DIGITAL

Elmo, Abby e Come-Come se envolvem num
projeto para a melhoria da pracinha da Vilg,
mostrando como é possivel usar as tecnologias

para debater e transformar questdes do mundo
real. Ao acompanhar essa aventura, as criangas
também sdo motivadas a se engajarem em agoes

coletivas a partir do mundo digital.

NA MEDIDA CERTA

Elmo, Abby e Come-Come aprendem sobre a impor-
tancia de limitarem o tempo de uso dos dispositivos
digitais e de incluirem na rotina momentos para se
exercitarem, brincarem ao livre, criarem e relaxarem.

LUZ, CAMERA, AGAO

Elmo, Abby e Come-Come aprendem a
gravar um video para compartilhar com
0s amigos uma histéria que criaram.


https://sesamo.com/pt-br/vamos-brincar-audio-teatro-/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=lX80EpGbIaM&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=aeZmfyfRcdM&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=p_zavujPhuA&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=QPEu8hX6oO4&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=4

COM A PALAVRA,
AS FORMADORAS

OFICINAS CULTURAIS
COM EDUCADORES S :

d de 202 : FORMADORA DA OFICINA CULTURAL 1
No segundo semestre de 2021,  _ _ _ _ _ , PERRCA ORI

reunimos os educadores das

redes pUblicas de ensino parceiras
para um aprofundamento sobre
os quatro eixos tematicos

do projeto. Cerca de 200
educadores participaram das
oficinas de formacdo, e 40
representantes das Secretarias
de Educagdo participaram do
encontro com as equipes técnicas.

A pandemia tornou-se um grande desafio para os educadores, pois além das
emTETEEEEEEEEEEEEES . questdesique envolvem as criangas (tais como seguranga digital, limite de exposigdo
a telo, engajamento digital), foi preciso adaptar o ensino para um sistema
online. Durante a oficing, discutimos sobre alguns problemas que os educadores
enfrentaram durante essa adaptacdo. Um tema que esteve sempre presente foi a
dificuldade de acesso e conectividade dos alunos. Também foi assunto frequente a
dificuldade dos professores com algumas ferramentas digitais.

9 DE SETEMBRO

Ot

28 DE OUTUBRO

O AUDIOVISUAL COMO MOBILIZADOR

Salve seu video e seu portifélio na pasta de seu municipio:

]
|
|
|
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|
|
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Juntos, refletimos sobre as e - E e T v 14,
praticas existentes e discutimos I e n 94 e EORMADORA DA OFICINA CULTURAL 2
estrategias para, em parceria SETEMBRO E OUTUBRO ' , PRODUGAO AUDIOVISUAL

com as familias, incentivar as
criangas a manterem uma relagdo
saudavel, segura e criativa com
a internet e com os dispositivos
digitais. A formagdo também foi
importante para encorajar o

uso criativo e significativo dos
audiovisuais como um recurso
pedagdgico valioso, sobretudo em Yo -
tempos de distanciamento social.

Seguranca digital

A pandemia tornou-se um grande desafio para os educadores, pois além das
questdesique envolvem as criangas (tais como seguranga digital, limite de
exposigdo a tela, engajamento digital), foi preciso adaptar o ensino para um
sistema online. Durante a oficina, discutimos sobre alguns problemas que,os
educadores enfrentaram durante essa adaptacdo. Um tema que esteve sempre
presente foi a dificuldade de acesso e conectividade dos alunos. Também foi
assunto frequente a dificuldade dos professores com algumas ferramentas digitais.

* WhatsApp

* YouTube

+ Facebook

+ Instagram
I

o
+ Classificagio Indicativa

Facebook, Instagram, Pinterest, YouTube (Google) e Twitter: idade
@ minima de uso 13 anos
WhatsApp: idade minima de uso 16 anos.

OFICINA CULTURAL1
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Cada municipalidade parceira
participou de uma live de
apresentac¢do do projeto, de :
duas oficinas de formagdo N e e m—————
cultural e de dois encontros para
acompanhamento e socializagdo .
de prdticas, tudo de forma remota. 2 DE DEZEMERO
Os educadores participantes
receberam um certificado com
carga total de 20 horas de
participagdo e foram convidados
a atuar como mobilizadores nas
Unidades Educacionais.

OFICINA CULTURAL 2

CADERNO DO FACILITADOR

Para facilitar a intera¢cdo com os videos e outros materiais do projeto
por qualquer educador que se interesse pelo tema, a Sésamo criou um
Caderno do Facilitador, que apresenta os diferentes temas abordados
e traz ideias para o uso dos materiais em espagos educativos e
comunitdrios. Ele pode ser baixado gratuitamente do site do Monstros
em Rede, clicando aqui.



https://sesamo.com/pt-br/vamos-brincar-audio-teatro-/index.html
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RELATO DOS
EDUCADORES

“O projeto traz uma série de pautas atuais que merecem
atencdo, como o uso indevido do celular, computador,
televisdo, tablet e afins, promovendo a reflexdo sobre o
modo de usar essas ferramentas tecnoldgicas e demons-
trando os riscos relacionados a exposicdo excessiva d
tela. Acredito que o desenvolvimento do projeto na nos-
sa instituicdo deve ocorrer durante todo ano, em razdo

da sua importdncia”

Professoras Adriana e Thais, do Centro
Educacional Alicerce para a Vida, em Belo Horizonte

“Em meio a uma gerac¢do digital, onde as crian-
¢as tém acesso aos dispositivos digitais cada
vez mais cedo, o projeto contribui para o uso
construtivo dessas tecnologias, inspirando e
cultivando bons hdbitos e prdticas. Aprendi
muita coisa. Além de auxiliar as familias dos
meus alunos em casa, o projeto também me
ajudou a usar as tecnologias de forma cons-
ciente e segura com a minha filha de 2 anos
de idade, que j& estd descobrindo esse mundo
digital. Monstros em Rede é criativo, colorido,
atrativo e divertido, e seus contetdos sdo sig-
nificativos para a nossa atual realidade.”

Professora Maria Cristina Senddo, do
CMEI Moacir Andrade, em Manaus

“Nosso projeto de audiovisual surgiu da dobradura de um papel para
constru¢do de um barco. O passo-a-passo da dobradura foi grava-
do pelo professor e as familias reproduziram (e recriaram!!) o barco
em suas casas. Cada crian¢a inventou sua historinha, do seu jeitinho,
incentivada pelas familias. A professora uniu as ideias numa histo-
ria-poema coletiva, que foi sendo contada durante a viagem do bar-
quinho. Seguindo as dicas das oficinas formativas, utilizamos como
recursos visuais: Stop motion, Massinha, Pintura e Dobradura. Tudo
com celulares de uso pessoal, aplicativos de edi¢cdo de foto/video
e algumas imagens da internet. Foi um verdadeiro né de marinheiro
para abranger os Eixos temdticos, mas focamos na Seguranca Digital
e na diversdo, sempre! Para o futuro incerto, assim como as mudangas
dos ventos, esperamos que nosso trabalho seja visto e compartilhado
por muitas tripulacdes que se arriscam nas marés tecnoldgicas, téo
atuais e essenciais, e que sejam ferramentas utilizadas para o bem,
para educar e para descobrir talentos”

Professora Ana Paula Motta, da Creche Municipal
Maria da Concei¢do dos Santos Campos, em Séo Joédo da Barra.

“Achamos incrivel essa aventura com os Monstros em Redes da Vila Sésamo! Brin-
camos e aprendemos muito! O projeto contribuiu com o projeto anual “Educar Co-
nectando Saberes”, do nosso EDI, de vdrias maneiras: apresentando o mundo da
Vila Sésamo as criangas; promovendo um maior conhecimento do mundo digital e
dos simbolos utilizados na internet, bem como uma maior interacdo entre os alu-
nos; conscientizando sobre os perigos da Internet; ensinando a reaproveitar ma-
teriais para a constru¢do de objetos; e incentivando a participacdo das familias”.

Equipe do EDI Edmundo da Luz Pinto, no Rio de Janeiro

“Muito importante esta proposta do Monstros em Rede.
Com o aumento do uso de redes sociais tanto pelos adultos
quanto pelas criancas pequenas, neste periodo de pande-
mia, se fez necessdrio aprender a usar as redes sociais de
modo seguro e consciente. O uso das redes possibilitou e
modificou as formas de interacdo, comunicacdo, entreteni-
mento, sobretudo quando as criangas foram privadas do
convivio e acesso a escola. O computador se tornou o prin-
cipal recurso de interacdo e aprendizagem”.

Vice-gestora Kellyne Garrido, do CMEI Associagéo
Cristd Feminina, em Salvador.

MAIS RESULTADOS

Confira o registro dos resultados dos projetos
desenvolvidos por algumas das escolas que
participaram do Monstros em Rede (clique no
botdo ao lado do nome das escolas para acessar):

» EDI Edmundo da Luz Pinto
EDI Edmundo da Luz Pinto
EDI Professora Simone Sousa Pimentel
EDI Anibal Machado
EDI Maria Amélia Castro e Silva Belfort

CMEI José Bento Monteiro



https://www.youtube.com/watch?v=QmuhI0dLRYk
https://sway.office.com/v4TPJo1rYKSe7s5A?ref=Link
https://sway.office.com/Q0N10SXIM73FRuT9?ref=Link
https://sway.office.com/nMEWgWtOMnXGQF4w?ref=Link
https://www.youtube.com/watch?v=yR9cIJzH2Eg
https://www.canva.com/design/DAExzfkwgFE/kdcfXZSj3parTao0cIHDIw/view?utm_content=DAExzfkwgFE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer#17

PARCERIAS ENTRE AS
ESCOLAS E AS FAMILIAS

A parceria entre educadores e familias tem um papel-chave em
qualquer projeto pedagdgico, pois € em casa que as criangas cultivam
e aprofundam os conhecimentos e vivéncias construidos na escolag, e
vice-versa. No caso do Monstros em Rede, isso faz ainda mais sentido,
pois é no ambiente doméstico que os celulares, tablets e outros
dispositivos digitais se fazem mais presentes na vida das criangas. “As
familias precisam estar preparadas para orientd-las na interacdo com
o mundo virtual de forma saudavel, segura, responsavel e criativa’,
explica a coordenadora de projetos da Sésamo, Larissa Seolim.

Para valorizar o papel educativo de
mades, pais e cuidadores, o projeto
desenvolveu recursos educativos que
podem ser usados diretamente por
eles, sempre fomentando o didlogo
com as unidades educacionais. Esses
materiais podem ser impressos nas
instituicdes educativas ou enviados
de forma digital para as familias.

Oito roteiros com dicas

e propostas de vivéncias
para incentivar as familias
a interagirem com 0s meios
digitais de forma sauddvel,
segura e criativa.

¢ m SALA 5- MANHA...

Alexsandro, Secretaria -...

Um abrago!

“Na correria do dia a dig,
nem sempre refletimos sobre
o impacto que as tecnologias
podem ter na vida das crian-
cas e das familias. O projeto
nos djuda nesse processo e a
propor outras possibilidades
de diversdo para as crian¢as.”

Nilcimare, mée de aluno
da EMEI Jaqueline, em
Belo Horizonte

“E muito importante que
0s pais estejam atentos ao
que seus filhos assistem

na internet. Muitas
programacdes tem a faixa
etdria permitida, mas o
conteldo ndo é adequado
para as criangas.”

Jeane Fenelon, mde de
aluno do CMEI Prof@ Santina
de Castro, em Manaus

“O projeto para diminuir o
tempo no celular é muito
bom. Eles ficam dia inteiro
nisso e nem brincam mais...
Tem tanta brincadeira boa
antiga. Minha filha gostou
muito das atividades que
vieram para casa.”

Maressa, mde de aluna da
EM Olimpia do Couto, no Rio
de Janeiro

“Ndo pode abrir mensagem
de estranhos na internet, sé
pode da sua avd e dos seus
amigos. A mde tem que botar
o desenho para assistir e
tem que estar acompanhado
do responsdvel!”

Carlos Daniel, aluno do
CMEI Prof9 Santina de Castro,
em Manaus
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Sdo quatro cole¢des, uma
para cada eixo temdtico, com
cartdes para serem enviados
via plataformas digitais para
as familias.
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AS CRIANCAS SE DIVERTIRAM

CRIANDO
CRIANDO OS PROJETOS AUDIOVISUAIS

AUDIOVISUAIS
COM ABBYE
COME-COME

“Foi muito legal pintar as
telas. Me diverti muito!”

: "Foi fantdstica essa
1 Kauan, aluno da EMEI

I

|

apresentacdo.
A, fiquei nervosa!”

Jaqueline, em Belo Horizonte
4 Tamara, aluna da Escola Hilda

video. Ao mesmo tempo que
elas se divertiram, aprenderam
e refletiram sobre um assunto

Pietra Beatriz, aluna da
EM Olimpia do Couto, no
Rio de Janeiro.

daudios ou fotos. com as criancas, observando as dificuldades

Abaixo, vocé conhece a lista de Oficinas Criativas. A de cada uma, em ter que associar realidade

N e e e e e e e e e e e e e D DD ool ’ Fortunato de Castro, em Salvador
No projeto Monstros em Rede, as criangas .
vdo além do papel de espectadoras ou gravagdo de uma histéria em video. Chamados de Oficinas A
consumidoras de contetdos na Internet. Elas criativas com Abby e Come-Come, esses audiovisuais T EEEEEEEEEEEEEEEEE ST . "EU qostel muito da 1
aprendem a usar as tecnologias para se mostram os personagens da Sésamo se aventurando . , , brin?adeiro de vestir : "Foi muito bacana observar
b d las dif d ducé diovi | “Foi um trabalho desafiador diante do curto ) , - e
expressarem sobre o mundo que as cerca, pelas diferentes etapas de uma produc¢do audiovisual, e espaco de tempo. Porém, logo me apropriei roupa diferente; é legal 1 o interesse e a participacdo
i A0ri i i i i : : . it i " 1 das criancas na producdo do

criando suas préprias narrativas em videos, convidam as criancas a fazerem o mesmo. do universo da encenacdo, me envolvi junto demais a gente escolher”. | ¢ P ¢

1

1

1

P

Para incentivar esse protagonismo dos playlist completa estéd disponivel de forma digital, gratuita e dromo;tizgcdo. Foi 0'%0 positivo e que deu ) muito importante”
pequenos, o projeto criou uma série de e com acessibilidade (libras, legenda e audiodescricdo) no Eméi;zlf P‘r’;:;gre;gaizziia Duci, monitora da turma da EMEI
videos curtos no estilo “faca-vocé-mesmo” site da Sésamo, e pode ser usada em espacos educativos e Hilda Fortunato de Castro, em Salvador. Jaqueline, em Belo Horizonte

ensinando os principais passos para a comunitdrios, ou ainda de forma direta pelas familias.



https://sesamo.com/pt-br/monstrosemrede/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=XCq7gYAYor0&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=HoIwQqR1fQw&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=17
https://www.youtube.com/watch?v=GGGJ1ZyBHp0&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=19
https://www.youtube.com/watch?v=sY5dWav2T7M&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=20
https://www.youtube.com/watch?v=mrClw657wjM&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=24
https://www.youtube.com/watch?v=NB3zV5NNeQM&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=26
https://www.youtube.com/watch?v=y_Qg3aILKQM&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=PrUb9HscxF4&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=FiCUXU854vw&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=lcsC3bYtuh4&list=PLIkaIuuyIt7AIJ1F7Lj0zlWspGY0bZw7_&index=6

No CMEI José Bento, em
- ‘ Manaus, as criangas
LUZ' ” Na EM Hilda Fortuna de - Ll participaram ativamente
Castro, em Salvador, as ' . A~ : de todas as etapas da

CAMERA,“ y criangas se divertiram , ' . 7 producdo audiovisual:

provando e escolhendo X desde o desenvolvimento
E CRIAN CAS ) _ o figurino para encenar da histéria coletiva e dos
A 1 a histéria que criaram. ; personagens e cendrio até a
. Confira o video aqui. ’ : construcdo de uma cémera e
1% o ensaio antes da gravacgdo.
Confira o video aqui.

No CME| Maria Rosa
Feire, em Salvador,
as crion¢cas usaram
luzes e sombras
para criar histérias.
Confira o video aqui.

AvJon

O TaFOINRA DR Sy
No CM M@ Alaide 000 Mo gy
do Espirito Santo, TE Yo-“a
em Sdo Jodo da p P ¢ %‘ ﬁ}
Barra, as criangas e @
usaram diferentes ¢ ® O
materiais para
produzir os sons
para a filmagem.
Confira o video aqui.

. \ ; ; Na EM Ayrton Senna da
As criancas da EMEI : ; _ : Silva, no Rio de Janeiro,

Jaqueline, em Belo

Horizonte, produziram o

video "O que fazer quando I Igo

ndio se estd no celular?”. O sua produgGo audiovisual.

processo estd em sequéncia , ' : b Foi feita uma votacao e o

nas fotos e vocé pode | \ desenho da direita foi o
vencedor.

conferir o video aqui. : > .
Confira o video aqui.

as crianc¢as criaram
poOsteres para divulgar a



https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/larissa_seolim_sesame_org/EcVUS7wlngdOnJwEPhbuRVoB4CKTd0ZUUAM0NT67p9YiLQ?e=1JVWQR&wdLOR=cB30F4658-71B8-304B-8E22-C55ADCBD1824
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FRenata%20Maltez%20%2D%20CMEI%20Abdias%20Nascimento%2F2%2E%20RENATA%20MALTEZ%20%2D%20CMEI%20ABDIAS%20NASCIMENTO%20%2D%20VIDEO2%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FRenata%20Maltez%20%2D%20CMEI%20Abdias%20Nascimento&wdLOR=cFB003DF2%2D3250%2DE84F%2D8F41%2D00A881F0EAD3
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FMa%C3%ADra%20%2D%20CMEI%20Associa%C3%A7%C3%A3o%20Crist%C3%A3%20Feminina%2FRespeito%20as%20diferen%C3%A7as%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FMa%C3%ADra%20%2D%20CMEI%20Associa%C3%A7%C3%A3o%20Crist%C3%A3%20Feminina&wdLOR=cB608D44B%2D64C9%2DFA40%2D86EB%2D4BD3B388DB11
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FELISANGELA%20BONFIM%20%2D%20ESCOLA%20HILDA%20FORTUNA%20DE%20CASTRO%2FGuardi%C3%B5es%20da%20Terra%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FELISANGELA%20BONFIM%20%2D%20ESCOLA%20HILDA%20FORTUNA%20DE%20CASTRO&wdLOR=c89D57CA0%2D065C%2D4D4D%2DA485%2D1D43ED15681E
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FS%C3%83O%20JO%C3%83O%20DA%20BARRA%2FHelen%20L%C3%ADlia%20%2D%20CM%20M%C2%AA%20Ala%C3%ADde%20do%20Espirito%20Santo%2FWhatsApp%20Video%202021%2D12%2D05%20at%2010%2E19%2E04%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FS%C3%83O%20JO%C3%83O%20DA%20BARRA%2FHelen%20L%C3%ADlia%20%2D%20CM%20M%C2%AA%20Ala%C3%ADde%20do%20Espirito%20Santo&wdLOR=c160E9C31%2D40FC%2DCE40%2DAA41%2D95A6DF7937A6
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FLuzinete%20Portela%20%2D%20CMEI%20M%C2%AA%20Rosa%20Feire%2FV%C3%8DDEO%201%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FSALVADOR%2FLuzinete%20Portela%20%2D%20CMEI%20M%C2%AA%20Rosa%20Feire&wdLOR=cDF546655%2D85EC%2D6049%2D984D%2D8FB9C44B5840
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FMANAUS%2FCMEI%20JOS%C3%89%20BENTO%2FPROFA%5FLUANA%5FCMEIJOS%C3%89BENTO%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FMANAUS%2FCMEI%20JOS%C3%89%20BENTO&wdLOR=cDD88DC76%2DF15F%2D0A46%2DB2EF%2D0DCAAF272136
https://mysesameworkshop-my.sharepoint.com/personal/larissa_seolim_sesame_org/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FRIO%20DE%20JANEIRO%2FEM%20AYRTON%20SENNA%20DA%20SILVA%2FVIDEO%20OS%20NINJAS%20E%20O%20MUNDO%20M%C3%81GICO%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Flarissa%5Fseolim%5Fsesame%5Forg%2FDocuments%2FMER%2FOficinas%20Culturais%20%2D%20MER%2FTRABALHO%20FINAL%2FRIO%20DE%20JANEIRO%2FEM%20AYRTON%20SENNA%20DA%20SILVA&wdLOR=cD8AA7999%2D7D0F%2DDA45%2D87A9%2D267719DA638D

DIA DAS CRIANGAS COM
DIVERSAO ONLINE

-
&

Para celebrar a Semana das
Criangas em outubro, a Sésamo, a
Sabid e as empresas parceiras do
projeto realizaram o Festival Digital:
Monstros em Rede. Foi um encontro
online com criancgas e familias,
transmitido pelo Youtube, estrelado
pelos queridos personagens Elmo,
Abby, Come-Come e Grover. Durante
a atividade foram apresentados
uma série de conteudos divertidos
e lddicos sobre os temas do projeto,
incluindo videos, musicas, dicas e
atividades para fazer em familia.

“Por meio do Festival Digital queremos sensibilizar as criangas de
todo o Brasil sobre a importdncia de interagir de forma segura,
criativa, respeitosa e equilibrada com as telas no universo digital.
O nosso objetivo é que as familias conhe¢cam os diferentes materiais
dos projetos que estdo disponibilizados de forma gratuita no site da
Sésamo para apoiar as criangas a navegarem na internet e utilizarem
os dispositivos digitais de forma adequada e construtiva’, conta
Julia Tomchinsky, Diretora de Educac¢do e Impacto Social da Sésamo
no Brasil.

O video do festival estd disponivel no canal da Sésamo no Youtube,

e j& teve mais de 33 mil visualizagdes. Isso nos permitiu levar os
conteUdos do projeto a um pUblico bem maior do que o contemplado
diretamente pelas a¢des junto as municipalidades parceiras.



https://www.youtube.com/watch?v=O9P7Szj1Tk8&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=O9P7Szj1Tk8&list=PLIkaIuuyIt7BUghn7HfBHocaTLNiXtPED&index=5
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